Manual de Normas Graficas
Camara Municipal de Espinho

ESPINHO




1 INTRODUCAO

O presente documento tem como objetivo definir um conjunto de regras e recomendacdes gue garantem
uma aplicacao correta da marca, e integra os elementos basicos da marca ESPINHO, que constituem
alicerces da propria identidade.

Estes elementos tém como objetivo a correta identificacao da marca, a sua distincao em relacao

a concorréncia e a sua memorizacao junto ao publico-alvo.

Este documento inclui ainda especificacdes de arte-final, tendo em vista facilitar a producao grafica com
um elevado padrao de qualidade.

E indispensavel a colaboracdo de todos no cumprimento e aplicacdo destas normas, de modo a assegurar

uma identidade visual coerente e uniforme.



I LOGOTIPO OFICIAL

A versao secundaria do logotipo devera ser
utilizada em materiais/comunicacao
externa como Mupis, Outdoors e outros

materiais publicitarios.

ESPINHO



LOGOTIPO OFICIAL
FUNDOS CLAROS | ESCUROS

AN

ESPINHO ESPINHO




LOGOTIPO OFICIAL
VERSAO MONOCROMATICA

AN

ESPINHO ESPINHO




11 LOGOTIPO CAMARA MUNICIPAL

A versao secundaria do logotipo devera ser

utilizada em materiais/comunicacao

interna da Camara municipal de Espinho.
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11 LOGOTIPO MUNICIPIO

Esta versao do logotipo devera ser
utilizada em materiais/comunicacao

interna do Municipio de Espinho.
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Il LOGOTIPO HORIZONTAL

A versao horizontal do logotipo devera apenas

__~ESPINHO

ser utilizada quando nao for possivel o uso

do logotipo na sua versao principal. Seja por
constrangimentos de espaco ou devido

a forma do material a ser colocado.

Quando o logotipo Espinho tiver que ser

reduzido a tamanhos muito pequenos o logotipo

SESPINHO

CAMARA MUNICIPAL

secundario podera ser utilizado para que as

letras “Espinho” nao fiqguem demasiado

pequenas dificultando assim a leitura.




LOGOTIPO HORIZONTAL

EXEMPLO DE APLICACOES

Ultimas atualizagoes 'ATACAO PUBLICA ASSEMB. MUNICIPAL REC. HUMANOS REUNIOES CME INFO ESCRITA DO PRESIDENTE

SOCIEDADE DESPORTO

Espinho langa programa "UBUNTU no Bairro” 92 Sao Silvestre de Espinho

Iniciativa visa formar jovens lideres provenientes de Muno Lopes e Carla Martinho foram os grandes
contextos de exclusio social ou com aptidao para ai vencedores de uma prova gue reuniu 2100 participantes
trabalharem em todas as modalidades

Este website utiliza cookies que facilitam a navegagao e recolha de dados estatisticos.

PROJETOS COFINANCIADOS DOCUMENTAGAO - EXECUCAD ORG

PROTOCOLOS

Protocolo de colaboracao entre o Municipio

de Espinho e o Agrupamento de Escolas Dr.
Manuel Laranjeira

Apaio ao Centro de Formagao Despartiva de Surf -
utilizacao da Piscina Solario Atlantico”

Aceitar




il LOGOTIPO VERTICAL

A versao vertical existe para ser utilizada

em bandeirolas e outros materiais que
funcionam ao comprido.

Nao se trata do logotipo oficial por isso
deve ser apenas usado em casos muito
especificos como bandeirolas de praia

ou outros materiais verticais onde o logotipo

tem que ser grande e facilmente visivel.
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1l CORES OFICIAIS DA MARCA

As cores sao um elemento importante na identidade
visual da marca. Assim, deverao ser sempre respeitadas
e reproduzidas o mais fielmente possivel, de

forma a manter a integridade das mesmas.

A ldentidade ESPINHO deve ser reproduzida,
preferencialmente, a partir das referéncias

de cor PANTONE ou CMYK indicadas,

sempre que o sistema de reproducao o permita.

PANTONE® PANTONE® PANTONE®

7713 C 7466 C 631 C
#007687 #00A5B9 #3FBACE

PANTONE®

White 000C
#FFFFFF

R249 | G58 | BO
CO | M85 | Y96 | KO
#f93a00
PANTONE 1655C

R249 | G58 | BO
CO | M85 | Y96 | KO
#f93a00

PANTONE 1655C

RO | GO | BO

C91| M79 | Y62 | K97
#000000

PANTONE Black 6C

RO | GO | BO

C91| M79 | Y62 | K97
#000000

PANTONE Black 6C

100%

80%

60%

40%

20%




COMPORTAMENTO SOBRE FUNDOS
DE COR DA IDENTIDADE

ESPINHO

ESPINHO

ESPINHO




Il COMPORTAMENTO SOBRE FUNDOS DE COR DIVERSA

A aplicacao do logdtipo sobre fundos de cor deve
garantir a integridade cromatica e a leitura ideal

em situacdes com o maximo contraste possivel.

ESPINHO
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1 COMPORTAMENTO SOBRE FUNDOS FOTOGRAFICOS

ESPINHO
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il MARGEM DE SEGURANCA

Para que o logdtipo mantenha uma leitura eficaz,

foi criada a sua volta uma area de defesa que o
protege de qualquer elemento estranho a identidade
ESPINHO.

Em convivéncia com outras marcas, esta margem

de seguranca devera ser igual a altura X.

A area apresentada é a minima admitida.

Sempre que possivel, aumente-a.




MARGEM DE SEGURANCA
VERSOES CM E MUNICIPIO

Para que o logdtipo mantenha uma leitura eficaz,

foi criada a sua volta uma area de defesa que o
protege de qualquer elemento estranho a identidade
ESPINHO.

Em convivéncia com outras marcas, esta margem

de seguranca devera ser igual a altura X.

A area apresentada é a minima admitida.

Sempre que possivel, aumente-a.
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MARGEM DE SEGURANCA
VERSAO HORIZONTAL

Para que o logdtipo mantenha uma leitura eficaz,

foi criada a sua volta uma area de defesa que o
protege de qualquer elemento estranho a identidade
ESPINHO.

Em convivéncia com outras marcas, esta margem

de seguranca devera ser igual a altura X.

A area apresentada € a minima admitida.

Sempre gue possivel, aumente-a.




11 DIMENSOES MINIMAS

Para manter a sua legibilidade, o logdtipo

ESPINHO nunca devera ter uma largura

inferior a 10mMm na sua versao oficial e 20mm na sua versao
horizontal. A versao vertical ndo se deve utilizar em

em dimensdes pequenas.

Para sistemas de reproducao de menor qualidade,

sera necessario utilizar tamanhos maiores do que

O minimo referenciado.
20mm

ESPINHO

T0Omm



11 REPRODUCOES INCORRETAS

A adulteracao do logotipo prejudica a forma como a
Identidade é comunicada e percecionada.

Em caso algum o logdtipo deve ser reproduzido de
forma diferente das exemplificadas neste Manual

de Normas.

A apresentacao das incorrecdes mais frequentes
tem como objetivo prevenir a integridade da
identidade ESPINHO em qualquer suporte

ou sistema de reproducao utilizado.

AN
ESPINHO

@ ALTERACAO DE CORES

ESPINHO

@ ALTERACAO DA POSICAO
DOS ELEMENTOS

@ EXCLUSAO DE ELEMENTOS

ESPINHO

@ ALTERACAO DAS PROPORCOES

DOS ELEMENTOS

S

=52INHDO

@ UTILIZACAO DE EFEITOS

ESPINHO

@ DEFORMACAO DO LOGOTIPO

)

=
ESPRINIR©

@ USO DO LOGOTIPO EM OUTLINE

sP \““o

e

@ ALTERACAO DE POSICAO

EEEEEEE

@ INCUMPRIMENTO DAS
DIMENSOES MINIMAS



I FONTES OFICIAIS

Apresentamos as fontes oficiais a utilizar nos

diversos formatos tanto print como digital.

A fonte principal sera utilizada em todos os formatos.

Quando por algum motivo a fonte principal
nao puder ser utilizada, deve-se entao optar

pela fonte secundaria.

FONTE PRINCIPAL

Gotham Rounded Medium

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890!'“#$%&/()="?

Gotham Rounded Book

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890 !“#$%&/()="

Gotham Rounded Book

abcdefghijklmnopagarstuvwxyz
1234567890!'“#$%&/()="?

FONTE SECUNDARIA

Lato Regular
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890!'“#$% &/ ()=7

Lato Light
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
12345678901 “#$S%&/()=7

Lato Black

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!'“#$%&/()=?



I LOCALIZACAO DO LOGOTIPO EM DIFERENTES MATERIAIS

ENVELOPE PAPEL A4 FORMATO FORMATO
CAPA A4 POST STORY



11 MOOD DE IMAGENS FOTOGRAFICAS A UTILIZAR

ESPINHO
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